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PLANIFICACAO ANUAL

(£ GOVERNO DE
== PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCAGAO E CIENCIA

‘ DISCIPLINA: TEcNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO |

ANO DE ESCOLARIDADE: 5.2 ano |

ANO LETIVO: 2018/2019 |

Turmas A,CeE

TEMAS E APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

ACOES ESTRATEGICAS

DESCRITORES DO

TEMPOS

CONTEUDOS
O aluno adota uma atitude critica, refletida e
responsavel no uso de tecnologias,
ambientes e servicos digitais, sendo capaz
de:

e Ter consciéncia do impacto das
Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo na sociedade e no dia a dia;

e Compreender a necessidade de praticas
seguras de utilizacdo das ferramentas

Segurancga, digitais e na navegacdo na Internet e
Responsabilidade e adotar comportamentos em
respeito em conformidade;

ambientes digitais | ¢ Conhecer e adotar as regras de

ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos
eletrdénicos similares;

e Conhecer e utilizar as normas
relacionadas com os direitos de autor e a
necessidade de registar as fontes;

e Entender as regras para criagdo e
utilizacdo de palavras-chave seguras.

Identificar problemas ou necessidades
do meio envolvente

Utilizar varios meios audiovisuais.
Demonstrar procedimentos a realizar
nas aplicacGes.

Disponibilizar roteiros/guides
orientadores.

Aplicar, na prética, através da proposta
de atividades e projetos.

Realizar atividades individuais/pares.
Fomentar o trabalho colaborativo em
grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informacdo a utilizar em atividades e
projetos

Proporcionar momentos de reflexdo,
partilha, discussdo e avaliacdo
presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagao e
colaboragao.

Promover a articulagdo disciplinar.
Apresentacdo de trabalhos de
grupo/individuais.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A, B, G,1,J)

Criativo
(A,C,D,)J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F, H,1)

Respeitador da
diferenga/ do outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C 1)

PERFIL DOS ALUNOS LETIVOS

*)

O aluno planifica uma investigacao a realizar

Investigar e .
& online sendo capaz de:

pesquisar

Identificar problemas ou necessidades
do meio envolvente
Utilizar varios meios audiovisuais.

Questionador
(A, F,G, 1))

*)

AREAS DE COMPETENCIA:

A — Linguagem e Textos B — Informac¢do e Comunicagdo

problemas
F — Desenvolvimento Pessoal e

. G — Bem-estar, saude e ambiente
Autonomia

C —Raciocinio e Resolugdo de

H — Sensibilidade Estética e Artistica

Criativo

Tecnoldgico

| — Saber Cientifico, Técnico e

D — Pensamento Critico e Pensamento

E — Relacionamento Interpessoal

J — Consciéncia e Dominio do Corpo
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TEMAS E

DESCRITORES DO TEMPOS

. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS ACOES ESTRATEGICAS
CONTEUDOS ¢ PERFIL DOS ALUNOS LETIVOS
e Planificar estratégias de investigagcdo e Demonstrar procedimentos a realizar Comunicador /
pesquisa a realizar online; nas aplicagdes. Desenvolvimento da
e Formular questdes que permitam Dllsponlblllzar roteiros/guides linguagem e da
orientar a recolha de dados ou orlgntadores.’ . , oralidade
informacdes pertinentes: Aplicar, na pratica, através da proposta (A, B, D, E, H)
o ¢ P ! ) de atividades e projetos. rermr
° Peflnlr pallavrajsjchave para Io.callzar Realizar atividades individuais/pares. .
informagao, utilizando mecanismos e Fomentar o trabalho colaborativo em Autoavall\adlor
fungdes simples de pesquisa; grupo. (transve.rstal a§ areas)
e Utilizar o computador e outros Fomentar a pesquisa e analise da Participativo/
dispositivos digitais como ferramentas de | informag&o a utilizar em atividades e colaborador
apoio ao processo de investigacdo e projetos (B,C,D,EF)
pesquisa; Proporcionar momentos de reflexao,
o Conhecer as potencialidades e principais | Partilha, discussdo e avaliagdo Responsavel/
funcionalidades de ferramentas para presencialmente ou através de auténomo
. . . ferramentas de comunicacdo e CDEFG.I]J
apoiar o processo de investigagdo e (C,D,E F,G,11J)

) ) colaboragdo.
pesquisa online; Promover a articulagdo disciplinar.
e Realizar pesquisas, utilizando os termos Apresentacdo de trabalhos de

selecionados e relevantes de acordo com | grupo/individuais.
o tema a desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da
informacao;

e Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacao e gestdo da informacao.

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F, G)

AREAS DE COMPETENCIA:

. ~ N C — Raciocinio e Resolugdo de D — Pensamento Critico e Pensamento .
A —Linguagem e Textos B — Informagdo e Comunicagdo . E — Relacionamento Interpessoal
problemas Criativo
F — Desenvolvimento Pessoal e , . S - . | — Saber Cientifico, Técnico e I -
G — Bem-estar, salide e ambiente H — Sensibilidade Estética e Artistica J — Consciéncia e Dominio do Corpo

Autonomia Tecnoldgico
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TEMAS E

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

ACOES ESTRATEGICAS

DESCRITORES DO TEMPOS
PERFIL DOS ALUNOS LETIVOS

CONTEUDOS

[ ]

[ ]
Comunicar e
colaborar

[ ]

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas
de comunicacdo e colaborac¢ado, sendo capaz
de:

Identificar diferentes meios e aplicacdes
que permitam a comunicacao e a
colaboracéo;

Selecionar as solugées tecnoldgicas, mais
adequadas, para realiza¢do de trabalho
colaborativo e comunicacdo que se
pretendem efetuar no &mbito de
atividades e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicac¢ao e colaboracao
em ambientes digitais fechados;
Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicac¢ao e colaboragdao em
ambientes digitais fechados.

Identificar problemas ou necessidades
do meio envolvente

Utilizar varios meios audiovisuais.
Demonstrar procedimentos a realizar
nas aplicacdes.

Disponibilizar roteiros/guides
orientadores.

Aplicar, na prética, através da proposta
de atividades e projetos.

Realizar atividades individuais/pares.
Fomentar o trabalho colaborativo em
grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informacdo a utilizar em atividades e
projetos

Proporcionar momentos de reflexdo,
partilha, discussdo e avaliacdo
presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagao e
colaboragao.

Promover a articulagdo disciplinar.
Apresentacdo de trabalhos de
grupo/individuais.

*)

AREAS DE COMPETENCIA:

A —Linguagem e Textos

F — Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

B — Informacgdo e Comunicagdo
problemas

G — Bem-estar, saude e ambiente

C - Raciocinio e Resolugdo de

H — Sensibilidade Estética e Artistica

Criativo

Tecnolégico

| — Saber Cientifico, Técnico e

D — Pensamento Critico e Pensamento

E — Relacionamento Interpessoal

J — Consciéncia e Dominio do Corpo
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TEMAS E

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

ACOES ESTRATEGICAS

DESCRITORES DO TEMPOS

CONTEUDOS

Criar e inovar

O aluno conhece estratégias e ferramentas
digitais de apoio a criatividade, explora ideias e
desenvolve o pensamento computacional e
produz artefactos digitais criativos, sendo capaz
de:

e Conhecer as potencialidades de diferentes
aplicagdes digitais, por exemplo, de escrita
criativa, explorando ambientes de
programacao;

e (Caracterizar, pelo menos, uma das
ferramentas digitais abordadas;

e Compreender o conceito de algoritmo e
elaborar algoritmos simples;

e Analisar algoritmos, antevendo resultados
esperados e/ou detetando erros nos
mesmos;

e Elaborar algoritmos no sentido de encontrar
solugGes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicacGes digitais, por
exemplo: ambientes de programagdo, mapas
de ideias, murais, blocos de notas, diagramas
e brainstorming online;

e Produzir artefactos digitais criativos, para
exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

Identificar problemas ou necessidades
do meio envolvente

Utilizar varios meios audiovisuais.
Demonstrar procedimentos a realizar
nas aplicacdes.

Disponibilizar roteiros/guides
orientadores.

Aplicar, na prética, através da proposta
de atividades e projetos.

Realizar atividades individuais/pares.
Fomentar o trabalho colaborativo em
grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informacdo a utilizar em atividades e
projetos

Proporcionar momentos de reflexdo,
partilha, discussdo e avaliacdao
presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagao e
colaboragao.

Promover a articulagdo disciplinar.
Apresentacdo de trabalhos de
grupo/individuais.

PERFIL DOS ALUNOS LETIVOS

*)

AREAS DE COMPETENCIA:

A —Linguagem e Textos

B — Informacgdo e Comunicagdo
problemas

F — Desenvolvimento Pessoal e

Autonomia

G — Bem-estar, saude e ambiente H — Sensibilidade Estética e Artistica

C —Raciocinio e Resolugdo de

Criativo

Tecnoldgico

| — Saber Cientifico, Técnico e

D — Pensamento Critico e Pensamento

E — Relacionamento Interpessoal

J — Consciéncia e Dominio do Corpo
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1.2 SEMESTRE — Turmas 5.2 A,5.2Ce5.2E
1.2 PERIODO (24 TL)

Tempos
Letivos

Dominio /Conteudos

Objetivos

Criar e Inovar
Processador de texto Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, por exemplo, de
e  Gerir documentos escrita criativa.
e  Utilizar contetidos obtidos em pesquisas Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
e Localizar e substituir informacdo Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
e Formatar documentos " conhecimentos, em ambientes digitais fechados. 12
e Inserir objetos (imagens, tabelas, etc.) i
e Manusear objetos %D
e Personalizar esquema de pagina §
e  Personalizar cabecalhos e rodapés _E.:
Apresentagdes Multimédia 'E Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, por exemplo, de
e  Gerir apresentacdes - g L. escrita criativa.
e Inserir e editar diapositivos 2 g 3 g Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
e Aplicar e personalizar temas g = % & Produzi‘r artefactos digitaYis criatiyqs, para exprimir ideias, sentimentos e
e Inserir objetos na apresentacio (imagens, tabelas, Z, 5 @ 8 | conhecimentos, em ambientes digitais fechados. 8
diagramas, etc.) So? ;
e Manusear objetos 3 -;B; .:&jﬂ =
e Transigdes entre diapositivos £ 3T g g
e Animar objetos § B Eg
e  Utilizar modo de apresentagao e §
Introducdo a programacao 5 Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, explorando
e  Gerir projetos ; ambientes de programacao;
e Gerir personagens e cenarios > Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
e Planear criacio de aplicacdes g Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples;
e Decompor problemas em pequenas partes mais simples &0 Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros nos 4
e Utilizar blocos de ac3o mesmos;
e  Utilizar estruturas condicionais Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples
e Utilizar estruturas de repeticio (reais qu simulados), 'uFiIi?anc!o éplicagées digit‘ais. o '
e  Detetar e corrigir erros Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

*) Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma
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isolada. Serdo integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

2.2 PERIODO (8 TL)

Tempos
Letivos

Dominio /Conteudos Objetivos

Criar e Inovar

Introdugdo a programacgao Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, explorando
ambientes de programacgao;

Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros nos
mesmos;

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugGes para problemas simples
(reais ou simulados), utilizando aplica¢des digitais.

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

e  Gerir projetos

e  Gerir personagens e cenarios

e Planear criagao de aplicagdes

e Decompor problemas em pequenas partes mais simples
e  Utilizar blocos de acdo

e  Utilizar estruturas condicionais

e  Utilizar estruturas de repeticdo

e Detetar e corrigir erros

Dominios transversais *)
Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
Investigar e Pesquisar
Comunicar e colaborar
[00]

” o«

*) Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma
isolada. Serdo integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos contelidos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.
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Dominios/Contetudos

CONTEUDOS E OBJETIVOS

Objetivos

Segurancga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagao
e Impacto das TIC no dia a dia

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informacao e Comunica¢do na sociedade e no dia a dia;

Seguranga

e Utilizagdo de ferramentas digitais

e Navegacdo na Internet

e Ergonomia na utilizagdo do
computador e/ou outos dispositivos
eletrénicos

e  Regras de utilizagdoo e criacdo de
palavras passe

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e de navegagao na Internet e adotar
comportamentos em conformidade;
Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros dispositivos eletrdnicos;

Entender as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras.

Direitos de autor
e Normas

e Registo das fontes

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as fontes;

Investigar e Pesquisar

Pesquisa e andlise de informacdo
e Utilizagdo do navegador web
e Pesquisa de informagdo
e Modelos de pesquisa
e  Estratégias de investigacdo, pesquisa e
analise de informacao

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacado e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Organizagao e gestdo da informacao
e Organizagdo de marcadores
e  Gestdo de pastas e ficheiros

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagao e gestdo da informacao.

Comunicar e colaborar

Ferramentas de comunicac¢do e colaboracao

Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a comunicagao e a colaboragao;
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Dominios/Conteudos Objetivos

¢ Comunicagdo sincrona Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagdo que se pretendem

e  Coimunicagdo assincrona efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

* Colaboragdo em ambientes fechados Utilizar diferentes meios e aplicages que permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados;
Apresentagdo e partilha Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais

e Documentos de texto fechados.

e Apresentagdes eletronicas

e Aplicagdes

e  Qutros projetos

Carlos Afonso
Fernando Faria

Outubro de 2018



